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1. Wiadomosci wstepne

Oprogramowanie STEP 7 - Micro/WIN pracuje w srodowisku Windows i stanowi narzedzie
umozliwiajgce programowanie sterownikéw SIMATIC S7 - 200. Oprogramowanie gwarantuje
duzy komfort obstugi oraz szybka nauke.Jezyk STEP 7 umozliwia pisanie programéw w
postaci tzw. listy rozkazéw (STL), jak i graficznej jakim jest schemat drabinkowy (LAD).
Program narzedziowy pozwala na petng diagnostyke stanu sterownika, tworzenie
dokumentacji, modyfikacje oprogramowania i wymuszania stanéw wyjsciowych zaréwno w
trybie pracy RUN jak i STOP. Instrukcja zawiera podstawowe informacje i wskazéwki
dotyczgce korzystania z oprogramowania narzedziowego.

2. Tworzenie nowego programu sterujagcego

Przed rozpoczeciem pracy nalezy wybraé domysiny edytor programu. W tym celu nalezy

skorzysta¢c z funkcji "Preferences..." z menu "Setup". Na ponizszym rysunku jest

przedstawione okno, w ktérym mozna ustawi¢ domysine parametry programu STEP 7.
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Rys. 2. 1. Wybér parametréow domys$inych programu STEP7.
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Aby rozpoczg¢ prace nad nowym programem sterujgcym - projektem: (*.prj1) nalezy
kursorem myszy klikng¢ ikone umieszczong z lewej strony w obszarze paska ikon lub
wybra¢ funkcje "New" z menu "Project". Ponizszy rysunek przedstawia sytuacje, gdy
domysinym edytorem programu zostat wybrany edytor graficzny (Ladder Editor).
Na ponizszym rysunku opisano funkcje poszczegdlnych ikon znajdujacych sie w gornym
obszarze paska ikon, ktore przyspieszajg wykonywanie podstawowych operacji przy
tworzeniu i edycji programu sterujacego (projektu) oraz przy przesytaniu danych do i ze
sterownika programowalnego PLC.
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Rys. 2. 2. Wyglad edytora graficznego w przypadku nowego programu
sterujgcego

Oprécz wybranego edytora programu - Code Block [*.ob1] na ekranie w postaci
zminimalizowanej do ikony pojawig sie pozostate komponenty projektu [*.prjl:

- edytor bloku danych (Data Block ...) - [*.db1],

- tablica statusu zmiennych sterownika (Status Chart ...) - [*.cht],

AHA

- tablica deklaracji zmiennych (Symbol Tab ...) - [*.sym].
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Przeznaczenie powyzszych elementow sktadowych programu bedzie oméwione w dalszej
czesci instrukgiji.

W przypadku braku ktoregos z wyzej wymienionych elementéw sktadowych projektu mozna
skorzysta¢ z komendy: Project\File\New ... i wybra¢ zadany element z listy "Component
Type". Sytuacje te przedstawia ponizszy rysunek:
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Rys. 2. 3. Sposdb wstawienia nowego komponentu programu

Oto funkcje poszczegodlnych komend rozwijanego okna Project:

\New -otwarcie edytora programu w przypadku nowego projektu,
\Open... -otwarcie edytora programu istniejgcego projektu,

\Close -zamkniecie projektu,

\Save -zachowanie wprowadzonych zmian w projekcie,

\Save As... -zachowanie wprowadzonych zmian w projekcie z mozliwoscig

nadania mu nowej nazwy oraz $ciezki dostepu,

\File\Open... -wprowadzenie do projektu jednego z komponentéw innych projektéw,
\File\Close -zamkniecie wybranego komponentu projektu,

\File\Save -zachowanie  wprowadzonych zmian w danym komponencie,
\File\Save As... -zachowanie wprowadzonych zmian w danym komponencie z

mozliwoscig hadania mu nowej nazwy oraz $ciezki dostepu,
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2. 1. Edytor graficzny LAD

Gorny pasek edytora programu (*.ob1) zawiera 8 ikon w postaci przyciskow funkcyjnych.
Ikony F2 i F3 stanowig dwa rozwijane okna. Pierwsze z nich (F2) zawiera liste nazw
wszystkich kategorii elementéw logicznych i blokéw funkcyjnych programu STEP?7,
natomiast drugie zawiera nazwy elementéw wchodzacych w sktad danej kategorii. Ponadto
umieszczonych jest 6 ikon, ktére symbolizuja;

F4 - styk normalnie otwarty,
F5 - styk normalnie zamkniety,

F6 - przekaznik wyjsciowy,

F7 - linia pionowa,
F8 - linia pozioma,

F10 - wstawianie nowego szczebla drabiny (Network). @
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Rys. 2. 1. 1. Wyglad edytora graficznego przy budowaniu szczebla drabiny
Pisanie programu sterujgcego w edytorze graficznym polega na kompletowaniu i

odpowiednim potaczenie okreslonych elementdéw i blokéw funkcyjnych w poszczegdlnych
szczeblach drabiny.
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Tok postepowania przy tworzeniu danego szczebla jest nastepujacy:

klikajac kursorem myszy nalezy umiesci¢ prostokatng ramke w lewym skrajnym
pofozeniu danego szczebla ,

klikajac na ikony przyciskow funkcyjnych F2 i F3 wybra¢ nazwe wstawianego elementu
lub bloku funkcyjnego z wybranej kategorii,

wprowadzi¢ wybrany element do szczebla drabiny. W tym celu wystarczy przycisnaé
ENTER lub dwukrotnie klikng¢ kursorem myszy w obszarze ramki,

wpisaC zgdana zmienng oraz jej adres i zatwierdzi¢ przyciskiem ENTER. W tym
momencie prostokatna ramka automatycznie przesunie sie o jedng pozycje w prawo
przygotowujgc tym samym miejsce do wprowadzenia kolejnego elementu edytowanego
szczebla,

gdy zachodzi koniecznos¢ mozna wpisa¢ w obszar tekstowy, umieszczony z prawej
strony ramki identyfikujgcej numer danego szczebla, odpowiedni komentarz.
Komentarze stuzg do zamieszczania objasnien dotyczacych dziatania danego szczebla
programu. Obszar tekstowy w postaci ramki pojawi sie w momencie kliknigecia kursorem
myszy z prawej strony ramki z napisem NETWORK. Po zakonczeniu wprowadzania
tekstu nalezy przycisngaC przycisk ENTER lub klikng¢ kursorem poza obszarem pola
tekstowego,

Zakonczy¢ program sterujgcy szczeblem zawierajacym przekaznik konca programu
(END)

Po zakonczeniu edycji wszystkich szczebli programu nalezy sprawdzi¢ pod wzgledem
formalnym prawidtowos$¢ zapisu wybierajac funkcje "Compile" z menu "CPU" lub klikngé

ikone

Dla usprawnienia pracy przy tworzeniu lub wprowadzania korekt mamy do dyspozycji szereg

typowych funkcji edycyjnych dostepnych w menu "Edit". Sg to nastepujace funkcje:

(3]

1.

Cut/Copy/Paste - Wytnij/Kopiuj/Wklej wybrany element
szczebla (funkcje te sg dostepne za pomoca
ikon umieszczonych w obszarze paska ikon),

Insert.../Row/Column/Network - Wstaw wiersz/kolumne w danym szczeblu

lub nowy szczebel,
Delete .../Element/Vertical/Row/ - Usun element/linie pionowa/wiersz/kolumne/
/Column/Network szczebel.
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2. 2. Zmiana edytorow programu LAD - STL

Oprogramowanie STEP7 daje mozliwos¢ zmiany trybu wyswietlania programu sterujgcego.
Czyli jest mozliwo$¢ przechodzenia z edytora graficznego LAD do edytora STL i odwrotnie.
Na przyktad pracujac w edytorze graficznym mozna, korzystajac z funkcji "STL" w menu
"View", przejs¢ do edytora STL. W przypadku odwrotnym nalezy skorzystaé z funkgciji
"Ladder" w menu "View". W obu edytorach zapisy programu sg rownowazne. Przyktad
zmiany edytorow przedstawia ponizszy rysunek:

ETEP F-MicmH - untitbed.prj [=1#
Paject Ldid  Wew P Debeg Sebup  Sndow  Help

aTL
¢ Symbolic Adiressing e

 Tonlbar
# Gtotus Bar

Po wybraniu funkcji
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zostanie edytor STL

Rys. 2. 2. 1. Zmiana podgladu programu z zapisu graficznego na symboliczny

Uwaga: Przy popetnionych btedach formalnych w zapisie programu nie ma
mozliwosci zmiany trybu wyswietlania.
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2. 3. Tablica deklaracji zmiennych

Przy wykorzystaniu tablicy deklaracji zmiennych (Symbol Table - *.sym) mozliwe jest
wprowadzanie wtasnych nazw zmiennych (Symbol Name) o wybranym adresie (Address) z
ewentualnym dodatkowym komentarzem (Comment). Wersja programu z dodatkowymi
objasnieniami czynig program tatwiejszy do zrozumienia. W celu jej otwarcia nalezy klikng¢
na ikonie (Symbol Tab ...), ktora jest umieszczona ponizej edytora programu. Przyktadowa
tablica symboli przedstawiona jest ponizej:
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Rys. 2. 3. 1. Przykfad tablicy symboli

Przy wprowadzaniu danych do tablicy symboli obowigzujg ponizsze zasady: wprowadzanie
nazw i adresow zmiennych moze dokonywac sie w dowolnej kolejnosci, nazwa zmienne;j
moze zawiera¢ do 23 znakoéw (bez znaku spacji), mozna zdefiniowa¢ do 500 nazw
zmiennych, edytor rozroznia litery mate i duze, wiersze tablicy, w ktorych wystgpig te same
nazwy lub adresy zmiennych bedag zaznaczone z lewej strony danego wiersza symbolem [X]
i nie bedg uwzgledniane w programie sterujgcym.
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Narzedzia edycyjne sg takie same jak w przypadku korzystania z edytora programu. Istnieje
mozliwos¢ dodawania lub usuwania wierszy, kopiowania Ilub kasowania zawartosci
wybranych komorek tablicy, itp. Ponadto jest mozliwos¢ odpowiedniego sortowania
zawartosci tablicy wedtug alfabetu korzystajgc z funkcji "Sort Symbol Name" z menu "View"
lub wedtug adreséw - wybierajac funkcje "Sort Symbol Address" z menu "View" wediug
nastepujacej kolejnosci: I, Q, V, Al, AQ, M, C, T i SM. Po przypisaniu wszystkim lub czesci
zmiennym odpowiednich nazw i komentarzy mozna, korzystajac z funkcji "Symbolic
Addressing" z menu "View, wyswietli¢ te nazwy w edytorze graficznym i w edytorze STL.

Klikajac kursorem myszki na ikone @ powodujemy zachowanie danych w tabeli deklaracji

zmiennych (Symbol Table - *.sym).

2. 4. Tablica statusu zmiennych sterownika

W celu $ledzenia wartosci zmiennych w aktualnie wykonywanym przez sterownik programie
oraz stanu sygnatéw wejsciowych i wyjsciowych nalezy wpisa¢ do tablicy statusu wybrane
zmienne. Po kliknieciu na ikonie "Status Chart", w dolnej czesci ekranu, otwiera sie okno
przedstawiajgce tablice przygotowang do wpisania odpowiednich danych:

— Aktualizyj jednokrotnie] | Aktualizu cyklicznie]
1
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Rys. 2. 4. 1. Widok tablicy statusu zmiennych sterownika
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Tablica zawiera nastepujace kolumny:

Address - umozliwia wpisywanie adresu lub nazwy zmiennej,

Format - pozwala na przyporzadkowanie zmiennej odpowiedniego
formatu, w ktérym bedzie ona wyswietlana w tablicy
np. liczba catkowita ze znakiem - Signet, bez znaku -
Unsignet, posta¢ heksadecymalna - Hexadecimal,
dwaojkowa - Binary, rzeczywista - Floating Point,

w kodzie ASCII. W przypadku zmiennych dyskretnych
format zmiennej ustawia sie domyslnie na binarny,

Current Value - wyswietla aktualng wartos¢ zmiennej w wybranym przez
nas formacie,

Change Value To - umozliwia wpisanie nowej wartosci wybranej zmiennej
wewnetrznej, z wyjatkiem tych zmiennych, ktorych wartos¢
zostata ustawiona w tablicy wymuszen zmiennych.

Cztery ikony umieszczone w lewym gornym narozniku tablicy, liczac od lewej strony,
spetniajg nastepujace funkcje:

1. jednokrotne uaktualnienie wartosci zmiennych .

To samo dziatanie realizuje funkcja Single Read z menu Debug,
2. wczytanie nowych wartosci do wybranych zmiennych

To samo dziatanie realizuje funkcja Write z menu Debug,
2. uruchomienie opcji ciggtego aktualizowania zmiennych w tablicy

statusu . Opcja ta jest réwniez dostepna komendg Chart Status On

z menu Debug,
4. zapamietanie wartosci zmiennych w momencie klikniecia ikony stop
Réwnoznaczne jest to z zatrzymaniem procesu monitorowania
zmiennych. Od tej chwili tablica statusu nie reaguje na zmiany wartosci
zmiennych zachodzacych w wykonywanym programie.
Aby zachowac dane w tabeli statusu sterownika nalezy klikng¢ ikone

10
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2.5. Podglad dziatania programu w edytorze graficznym

BTEP P-MicrofWiN - cimlcrasdnp rzykl sdius_ 4 prj |~]e|
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Rys. 2. 5. 1. Wyglad edytora graficznego LAD w trybie podgladu programu uruchomionego
w sterowniku

Istnieje mozliwos¢ wizualnej obserwacji dziatania programu sterujgcego. W tym celu nalezy
zatadowa¢ do sterownika testowany program, a nastepnie przejs¢ w tryb pracy RUN.
Korzystajac teraz z komendy Debug/Ladder Status On przejs¢ w tryb monitoringu.
Szare pola stykéw i przekaznikdw na schemacie drabinkowym wskazujg, ktére z nich sg w

stanie aktywnym.

3. Zapamietanie programu sterujagcego
W celu zachowania nowo utworzonego programu lub dokonanych zmian w programie
wczesniej zapamietanym nalezy skorzysta¢ odpowiednio z komendy:
Project/Save As ... . Ponizy rysunek przedstawia sytuacje zachowania programu pod nazwg
"garaz" w katalogu "przyktad", ktéry zostat napisany na bazie programu "komparat. ob1

11
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ETEP I-MicrofIM - chmicrowinprzykl adVinmpaeat prj

Broject Edit ¥iew CPU  Debug  Setup  Windew  Help

e Cirl+M
Dpem.. Carl+0)
Clasa

Hawn Cirs
Save A,

Cile

Erint... CarlsP
Print Sedup...

1 chmicrowintprevkC adkompasat pr
2 ehmicrowinprrykl adlgar a2 _pij
3 chmicrmwinipreyvEr adigars e 1 pij
A chmicrowinipreykCades G.pr

E it

=] Save fe Project
Hazea pliku Entalnge
[Wir et agaras g | comicrowie gkt sd E
I.ﬂnru':l P Kl i et # EI
r_pe_t. 0 | | = i
=t = purykbad [ Pomy |
i1
i i
[TE e
ua M, g x
Lachirda plik w Moomacia: E.Illh by
[Progect 4

Rys. 3. 1. Przyktad zapamietania programu sterujgcego pod nazwg "garaz".

Komenda Project\Save umozliwia zachowanie korygowanego programu pod tg samg nazwa.

Identyczng funkcje petni ikona:

12
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4. Funkcje komunikacyjne miedzy sterownikiem a programatorem

W celu sprawdzenia dziatania programu sterujgcego nalezy przesta¢ go do pamieci
sterownika. W tym celu nalezy skorzysta¢ z funkcji Dawnload z menu CPU lub klikng¢ na

ikone . Nastepnie nalezy przej$¢ w tryb RUN korzystajac z funkcji Run z menu CPU

lub klikngé kursorem myszki na ikone . Operacja fadowania programu nie zostanie

zrealizowana, gdy sterownik w tym czasie bedzie w trybie RUN.
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Rys. 4. 1. Funkcje zwigzane z wymiang danych miedzy sterownikiem

a programatorem

W podobny sposdb mozna wyprowadzi¢ program rezydujacy w pamieci sterownika do
programatora - komputera, tzn. korzystajac z funkcji Upload z menu CPU lub klikajgac na

ikone.
Przejscie w tryb STOP@wacy sterownika dokonujemy komendg Stop z menu CPU lub tez

przez klikniecie ikony . Funkcja Clear z menu CPU powoduje wykasowanie zawartosci

pamieci sterownika i automatyczne przejscie w tryb STOP.
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5. Drukowanie programu sterujacego

Po wybraniu funkgji Print ... z menu Project ukazuje sie okno Print, w ktérym mozna ustawi¢
podstawowe parametry wydruku dokumentu oraz drukarki:

= ESTEF T iicraiH - antiticd. pri ==
Progect  Ldit View C[PU Debug Felup  ‘Windew  1Seip
B CiriaM m
Dpen. Ciiag =
Close yntitad. okl
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Priedt Srhup.., =
1 cimicmsinipreykt s garad.pr Fl *  Print
£ elbmicowinjpreykE sdlkompamlprj )
de yiEadlpee i _¥.prj Printer: HP Lazenlet SPFGMP

A ciimiorsinipreykt sdpez_m_1.pri
Exit

| Druknj caly program I-"""

s = =]
# Lruharka dompiing
Ihieznes HE Lasesdel 59/5HME o LPTT:) (o _]
C Inma chukseka
[HF Cazmetet SPromE na LFTT [ [_romee |
‘Orientacia ) Pageer
. & W pome Rogmiar |&4 210 x 257 m 12
O W pasiomia | | Zbdhe:  [Fiarwsey dastgpey poda) |

Rys. 5. 1. Opis okna przygotowujgcego wydruk programu sterujgcego

Opcje drukowania mozna tez uruchomi¢ przez klikniecie na ikone drukarka
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6. Tablica wymuszen wartosci zmiennych sterownika

Istnieje mozliwos¢ ustawiania zadanych stanow logicznych wejs¢, wyjs¢ oraz wartoSci
zmiennych wewnetrznych sterownika bez wzgledu na to czy jest on w trybie pracy RUN, czy
STOP. W tym celu nalezy skorzysta¢ z funkcji Force Chart ... z menu Debug.
Po wybraniu tej funkcji ukaze sie na ekranie monitora tabela. Do kolumny "Address" wpisuje
sie adresy zmiennych, ktorych wartosci majg byé w sposob priorytetowy zmienione. W
kolumnie "Force Value" umieszcza sie wartos¢, ktéra ma by¢ przypisana danej zmiennej
sterownika. W przypadku zmiennej wejsciowej lub wyjSciowej wartos¢ - 1 oznacza
uaktywnienie, a wartos¢ - 0 wytaczenie danego wejscia lub wyjscia sterownika. Sytuacje te
ilustruje rysunek przedstawiony ponizej:

=] STEP 7-MacralW1H - uniitled.pr |=]#]
Project  Ed  Wiew LPU  Delbey  Gelup  Windew  Helg

o1 A e
ﬁ'-

Ladder Stnys On [ ENINSE - uniitied.ob | [=]=
Pegcea /I a] (o A (=)
IWII
[=] Farce Cher : o —
_ C‘zP'm ralne starry wyszcegGln omy
[ | L | = | w fabeli wijie mﬂniﬁa o
L= LI I— T an
Qi [ 1 ﬁ_&
a o e0 ‘ E=z %
b —'] == .- E— Wmneszamie | forsow anie) =tandw
| Urlviedl = wyjiowych steroanika wig danych
— wstavet oy ch ' Kodummde - Force Value
Wpdaz 1 (zatgcz) hub O (wylace) L
w posrcregolne wierse by adpoaiednio ] _| Wetew Uanf wiersz
uetawid wyjscia sterownika a nastepnic
uityj provesi - Force
Cryid tabel

Rys. 6. 1. Sposob korzystania z tabeli wymuszen - "Force Chart".
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7. Tworzenie bloku danych

Edytor bloku danych (*.db1) jest otwierany po kliknieciu ikony "Data Block Editor" w dolnej
czesci ekranu lub korzystajgc z komendy Windows\Data Block Editor
Wszystkie zmienne wpisywane do bloku danych pod adresami (0 do 199)/(0 do 1023)
odpowiednio dla jednostek CPU-212/CPU-214 umieszczane sg automatycznie w pamieci
nieulotnej EEPROM pod warunkiem, ze blok ten zostanie zatadowany do sterownika (patrz
punkt 4). Zmienne o adresach powyzej 199/1023 umieszczane sg tylko w pamieci ulotnej
RAM. W pierwszej kolumnie bloku danych umieszcza sie format i adres poczatkowy
zmiennej, w drugiej jej wartos¢, a nastepnie ewentualny komentarz poprzedzony podwdjnym
znakiem (//). Format, adres i komentarz powinny by¢ oddzielone znakiem spacji lub
tabulatorem. W tabeli przedstawiono sposob oznaczania zmiennych wprowadzanych do
bloku danych:

Typ zmiennej Przyktad zapisu
Heksadecymalna 16#9C
Calkowita bez znaku (Integer) 10 lub 25
Catkowita ze znakiem (Signet integer) -25 lub 46
Rzeczywista (Floating point) 10.45
Tekst - ciag znakéw ASCII 'Siemens'

Ponizsza tabela przedstawia sposob poprawnego oznaczania formatu zmiennych

wprowadzanych do bloku danych:

Format zmiennej Przyktad
Bajt BS
VB45
Stowo W25
WB14
Podwodjne stowo DO
D25

Przy wprowadzaniu danych do bloku danych nalezy zwréci¢ szczegdlng uwage na to, by nie
umieszczaé ich w pierwszej kolumny, gdyz potraktowane zostang jako adres poczatkowy

zmiennej.

16



OPROGRAMWANIE NARZEDZIOWE
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Rys. 7. 1. Przyktad bloku danych

Jesli zmienne z pamiecig stanu sg utrzymane w pamieci RAM przez super kondensatory, to
po ponownym zasileniu sterownika zawartosc¢ tej pamieci nie jest zmieniana. W przeciwnym
razie dane te o adresach (0-199)/(0-1023) sg kopiowane z pamieci EEPROM do pamieci
RAM za kazdym razem po doprowadzeniu napiecia zasilajgcego.
Zmienne, ktére nie zostaty zdefiniowane jako zmienne z pamiecig (retentive) - patrz punkt
8.3., a zapisane w pamieci EEPROM sg z niej kopiowane do RAM za kazdym razem po
zasileniu sterownika PLC. Jest oczywiscie mozliwa zmiana wartosci zmiennych lezgcych w
obszarze adresowym pamieci EEPROM (0-199)/(0-1023), lecz zmiany te dotyczg pamieci
RAM. Po ponownym zasileniu sterownika pierwotne wartosci tych zmiennych okreslone w
bloku danych kopiowane sgq do RAM z pamieci EEPROM.
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8. Parametry konfiguracyjne

Po rozwinieciu okna CPU i wybraniu opcji Configure ... uzyskuje sie dostep do parametréw
konfiguracyjnych. W skfad tych parametréw wchodza;

- hasto dostepu (Password),

- tablice wyjs¢ (Set Output Table),

- zmienne z pamiecig stanu (Retentive Ranges),

- adres sieciowy sterownika (Network Address).

=| STEP 7-Micra/WIN - untitled. prj oe
Project  Edit Wiew CPU Debug  Setup  Window  Help

Hlun

Stop

Complle F12

Upload... Car+ U

Dewnboad... Ciel4

Clear

fnlormation... - T

Congure. .. | tablica wysc I

Program Memory Cartridge _"-—-—\

[=] CPU Configure
haslo dostepu I—f—h Frerond [ St Cupud Tkl W
* [P — | Betan e Fanges

P - T
e[ 1 [§ % (e | [ e |

acres sterosmika

R B = st [ 5[ [ [ o ) g ]
g : Frargm 2 | T B8O [ Dot
Dats Black 5t-sun"wm¢' mﬁuﬁ Rangn 3 [T [#] |5 [ Do | =Ty amaermych
Rargn 4 | 2] |v 123 | moa | T PEFIIZCIR shary

Tfarunbo s adctywee e enia paramesiriw konfigeecyoych
jest mizdowmnie ich do CPU sterowmila

Rys. 8.1. Widok okien konfiguracyjnych

Zmiany wprowadzone w konfiguracji CPU sterownika, aby mogty byé uaktywnione, muszg
by¢ przed tym zatadowane do pamieci EEPROM w postaci pliku konfiguracyjnego (patrz
rys.4.1.)
8. 1. Zabezpieczenie dostepu do niektérych funkcji sterownika

Uzycie hasta umozliwia zastosowanie opcji dostepu kontrolowanego. Istnieje mozliwosc
wybrania jednego z trzech poziomow dostepu (level). Na kazdym poziomie jest mozliwa do
wykonania pewna grupa czynnosci. Po ustanowieniu hasta (maksymalnie 8 znakéw w polu
password) zabezpieczone funkcje mogg by¢ wykorzystane jedynie po wprowadzeniu przez
uzytkownika poprawnego hasta.
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Uzywanie hasta nie jest konieczne. Przy jego braku automatycznie wybierany jest poziom
pierwszy (level 1). W ponizszej tabeli przedstawiono funkcje, jakie sa do dyspozyciji
wybierajgc odpowiedni poziom zabezpieczenia:

Poziom zabezpieczenia
Funkcje
Level 1 | Level 2 | Level 3
Odczytywanie danych . . .
Zapisywanie danych . . .
Start/Stop programu umieszczonego w sterowniku . . .
Restart sterownika PLC . . .
Ustawianie i odczyt biezacej daty i zegara . . .
(tylko CPU 214)
Wyprowadzanie programu, danych i param. . . X
konfiguracyjnych
tadowanie programu, danych i parametréw . X X
konfiguracyjnych
Usuwanie programu, danych i parametréw . X X
konfiguracyjnych
Dokonywanie zmian i modyfikaciji . X X
Kopiowanie programu do pamieci zewn. EEPROM (CPU . X X
214)
Uwaga: [e funkcja dostepna,
X funkcja niedostepna

Przy wprowadzaniu hasta nalezy mie¢ na uwadze to, ze gdy zostanie ono zapomniane
jedyng mozliwoscig uzyskania petnego dostepu do sterownika jest wyczyszczenie
zawartosci pamieci sterownika komenda: CPU\Clear. Efektem uzycia tej funkcji jest:
usuniecie struktury logicznej programu (ob1) i bloku danych (db1), wykasowanie zmiennych
"V" i "M", zawartosci wszystkich timerow i licznikdw. Zmienne systemowe (SM) przyjmujg
wartosci poczatkowe, a zmienne w tabeli wymuszen sg zerowane. Czas i data nie ulegajg
zmianie, a wyjscia analogowe sg zablokowane. Dane konfiguracyjne (cfg) przyjmujg
parametry domysine.

8. 2. Ustawianie tablicy wyjs¢
Przez zaznaczenie odpowiednich pol mozna okreslic wyjscia sterownika, ktore zostang
uaktywnione w momencie zatrzymania sterownika. Domys$lnie wszystkie wyjscia (Q) sa

wtedy nieaktywne. Przyciskiem (OK) zatwierdzamy dokonane zmiany. Wybranie pola
(Freeze Outputs) zachowuje aktualny stan wyjs¢ sterownika w chwili jego zatrzymania.
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8. 3. Ustawianie zmiennych z pamiecia stanu
W oknie tym mozna zdefiniowa¢ rodzaj zmiennej (V, M, T, C - Data Area), adres poczatkowy
(Offset) oraz liczbe tych zmiennych (Number of Elements), ktérych stan ma zostac
zachowany po wylagczeniu napiecia zasilajgcego sterownik. Domy$lnie cata przestrzen

adresowa sterownika jest ustawiana jako zmienne z pamieciag stanu (retentive).

8. 4. Ustawianie adresu sieciowego

W polu (CPU Network Address) podaje sie adres sterownika pracujgcego w sieci. Pozwala
on zidentyfikowa¢ dany sterownik, ktéry moze by¢ podtgczony do wspdlnej magistrali
sieciowej. Zakres ustawianego adresu wynosi od 0 do 126, domysinie - 2.

9. Dodatkowe informacje o systemie
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Rys. 9. 1. Widok okien informacyjnych

Okna informacyjne, do ktérych dostep uzyskuje sie komendg CPU\Information, zawierajg
nastepujace kartoteki:

- informacje ogdlne (General Information),

- status btedow sterownika (Error Status),

- konfiguracja modutdéw zewnetrznych (Module Configuration),

- czas i data (Time of Day Clock),

- poréwnanie zawartosci CPU z katalogiem roboczym (Compare Disc to CPU).
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9. 1. Informacje ogodlne

Kartoteka informacji ogolnych zawiera informacje dotyczacg aktualnego trybu pracy
sterownika (Run/Stop), model jednostki centralnej CPU (212/214), wersji oprogramowania
narzedziowego, czasow skanowania programu sterujgcego (czas minimalny, maksymainy,

ostatniego cyklu skanowania).
9. 2. Informacje o wystapieniu btedéw dziatania

Kartoteka ta przedstawia btedy, jakie mogg wystapi¢ w modutach zewnetrznych sterownika,
natomiast w odniesieniu do jednostki centralnej CPU informuje o ewentualnym wystgpieniu
btedu krytycznego (CPU Errors - Fatal) i diagnostycznego (CPU Errors - NON- fatal).

9. 3. Konfiguracja modutéw i jednostki CPU

Mozna z tej kartoteki odczyta¢ informacje dotyczace: typu (Type), liczby (Points) i adreséw
poczatkowych (Starting Address) wejs¢/wyjs¢ sterownika oraz wspotpracujacych z nim
modutéw zewnetrznych (0 - 6).

9. 4. Czas i data

W polu (Current CPU Time) tej kartoteki mozna ustawi¢ i odczyta¢ czas biezacy: godzine
(Hour), minuty (Minute), sekundy (Second), przed/po potudniu (AM/PM). W polu (Current
CPU Date) odczytujemy aktualng date w nastepujacej kolejnosci: dzien tygodnia, miesiac,
numer dnia miesigca i rok. Czas odczytany w kartotece odpowiada chwili jej otwarcia, mimo

iz zegar systemowy w dalszym ciggu pracuje normalnie.

9. 5. Porownanie zawartosci

Kartoteka pozwala na poréwnanie: struktury logicznej programu (Program Code Block),
bloku danych (Data Block) i konfiguracji (CPU Configuration) umieszczonych w pamieci
sterownika z odpowiednimi blokami umieszczonymi w katalogu biezgcym dysku twardego.
Zaznaczajgc wiasciwe pola wybiera sie te komponenty, ktére majg by¢ poréwnane. W
przypadku petnej zgodnosci poréwnywanych komponentéw w polu (Comparison Results)
pojawi sie komunikat - Passed. W innym przypadku wy$wietlony zostanie odpowiedni
komunikat niezgodnosci, np: "Failed", "Block not present", "Output table different",
"Protection different", "Block size different", itp.
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10. Praca z oknami

Oprogramowanie Step7 - Micro/WIN umozliwia wysSwietlanie wszystkich trzech
komponentéw dokumentu jednoczesnie ( edytor bloku danych, tablica statusu i tablica
deklaracji) tacznie z edytorem programu: LAD lub STL. Do wyboru sg dwa sposoby

wysSwietlania:
- tryb kaskadowy - komenda Windows\Cascade. W trybie tym jedno okno
przestania czesciowo drugie i nastepne,
- tryb sgsiadujacy - komenda Windows\Title. W tym przypadku okna sg

ustawiane automatycznie jedno obok drugiego.
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Ponizsze przykfady ilustrujg sposob wyswietlania okien w trybie sgsiadujgcym. Taki sposéb
organizacji pracy z dokumentem utatwia prace szczegolnie przy tworzeniu tablicy symboli
lub statusu. Przechodzenie do nastepnego okna polega na kliknieciu kursorem myszy w
obszarze uaktywnianego okna.

11. Pomoc kontekstowa
Oprogramowanie STEP7 - Micro/WIN posiada rozbudowany system pomocy (Helpy).

Zawarte sg w niej szczegotowe informacje na temat obstugi oprogramowania narzedziowego
oraz opisane sg poszczegolne elementy i bloki funkcjonalne. Zawarte sg procedury jakimi
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nalezy sie postugiwa¢ w przypadku tworzenia programéw sterujgcych zaréwno w trybie
programowania drabinkoweg@'ak i za pomocg listy rozkazow. Dostep do pomocy mamy
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Rys. 11. 1. Wyglad okienek pomocy kontekstowej
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