INSTRUKCJA INSTALACJI ORAZ OBSLUGI SYMULATORA PIC18F8722

0. Wczesniej nalezy zainstalowa¢ srodowisko MPLABX oraz kompilator wedtug instrukcji dostepnej na:
http://elektronika.iee.put.poznan.pl/Download/Pic/TM_II_instrukcia CCS 21.pdf.

1. Pobra¢ darmowy plik instalatora ze strony http://www.oshonsoft.com/downloadspage.php wybierajgc w
listbox'ie STEP2 opcje ,PIC18 Simulator IDE”.

2. Uruchomi¢ pobrany plik i zainstalowa¢ symulator. Symulator stanowi dodatek/naktadke do MPLABX.

3. Przy tworzeniu projektu w MPLABX na etapie wyboru programatora nalezy wybra¢ ,Simulator”:
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4. W pakiecie MPLABX nalezy utworzy¢ plik z kodem zrédtowym w jezyku C analogicznie jak na zajeciach
laboratoryjnych.

5. Przed sprawdzeniem dziatania programéw nalezy wywota¢ z gérnego menu:
- Window -> Simulator -> |O Pins (wstawienie okna, w ktérym ustawia sie PIN-y do podglgdania),
- Window -> Simulator -> Stimulus (wstawienie okna do symulacji wysterowania wybranych PIN-6w),
oraz "przypigc¢" obie karty najlepiej tak, aby byty jednoczesnie widoczne (rys. pod punktem 6).

6. W celu sprawdzenia dziatania programu nalezy wybra¢ z gérnego menu (lub paska narzedzi): Debug ->
Debug Main Project.

Efekt dziatania symulatora pokazano na rysunku:


http://elektronika.iee.put.poznan.pl/Download/Pic/TM_II_instrukcja_CCS_21.pdf
http://www.oshonsoft.com/downloadspage.php
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7. W przypadku braku widocznej reakcji w oknie ,I/O Pins” nalezy wybra¢ ,Finish Debuger Session” z menu
Debug lub paska narzedzi oraz ponownie wybra¢ Debug Main Project. (obydwie ikony zaznaczono
kotkami na rysunku powyzej).

8. Wysterowanie (zasymulowanie) jakiego$ PIN-u (np. nacisniecie przycisku RA5 lub podanie napiecia na
PIN A0 w [V] lub [mV]) mozna wykona¢ w oknie ,Stimulus”. Podczas debugowania programu nalezy

zasymulowa¢ wysterowanie naciskajgc przycisk ,Fire” (niebieskg strzatke) w oknie ,Stimulus”:
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Asynchronous Stimulus Set Voltage AND fired.

9. W przypadku tworzenia oprogramowania z wykorzystaniem UART (RS232) nalezy:
e Prawym klawiszem myszy klikng¢ na aktywny projekt i wybrac ,Properties”. W kategorii ‘Simulator’, z
opcji kategorii wybra¢ ,UART1_I0_OPTIONS”, wiaczy¢ UART (Enable), wybraé wysytanie do
terminala (Window), wskazac¢ w polu ‘Output File’ potozenie pliku EXE uruchamiajgcego terminal:
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e Po uruchomieniu Debugera pojawi sie dodatkowa zakfadka w oknie Output o nazwie ,UART1
Output” w ktorej pojawig sie komunikaty odbierane z RS232:
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Uwaga:

Symulator w tej opcji przewiduje komunikacje jednokierunkowg tj. mozna tylko odbiera¢ znaki po RS232.

10. W przypadku tworzenia oprogramowania z wykorzystaniem dwukierunkowej transmisji UART (RS232)
nalezy:

o W oknie ,Stimulus” wybieramy zakfadke ,,Asynchronous” oraz konfigurujemy jej wtasciwosci zgodnie
z przyktadem zamieszczonym ponizej. Umozliwia on bezposrednio do wnetrza buforu rejestru
odbiorczego UART (RCREG1) wprowadzi¢ warto$¢ w postaci HEX. W zamieszczonym przykfadzie
.41” to kod ASCII litery ,A” natomiast ,44” to kod litery ,D”. Przycisniecie przycisku klawiatury
symulujemy wybraniem niebieskiej strzatki z kolumny Fire.
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Asynchronous Stimulus Direct Message RCREGI fired.
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11. Zyczymy udanej nauki!



